
CODEX HACKATHON 2024 

ऑफ-टॉपिक्स ग्रैंड CODEX HACKATHON 2024, जो 26-27 नवंबर 2024 को आयोपजत हुआ, एक अत्यंत 

महत्विूर्ण और प्रेरर्ादायक तकनीकी आयोजन था, पजसे सूचना प्रौद्योपिकी पवभाि के प्रपतभाशाली छात्र (भरत ससंह 

रावत, िंकज रावत, सुधांशु जोशी और दीिक िोखररयाल) न ेशािण पसस्टम एंड सर्वणस के सहयोि से आयोपजत ककया। इस 

दो कदवसीय हकैाथॉन का मुख्य उद्देश्य छात्रों को अिने तकनीकी कौशल, नवाचार और समस्या-समाधान क्षमताओं को 

एक मंच िर प्रस्ततु करने का अवसर प्रदान करना था। 26 नवंबर 2024 को प्रारंभ होकर 27 नवंबर 2024 को संिन्न 

होने वाले इस कायणक्रम में प्रपतभापियों को अिनी िररयोजनाओं को पवकपसत करने के पलए 48 घंटे का समय कदया िया, 

पजसमें वे अिनी सुपवधा अनुसार स्थान से कायण कर सकत ेथ।े इस आयोजन ने छात्रों को समय प्रबंधन के महत्व को 

समझाया और उन्हें अिने पनधाणररत समय का सवोत्तम उियोि करने के पलए प्रेररत ककया, क्योंकक हर क्षर् उन्हें उनके 

लक्ष्य की ओर बढा रहा था। हकैाथॉन में प्रपतभापियों को पवपभन्न थीम-आधाररत समस्या कथन कदए िए, जो आधुपनक 

तकनीकी चुनौपतयों का समाधान पनकालने में मदद कर सकत ेथे। इनमें मुख्यतः तीन प्रमुख श्रेपर्यााँ शापमल थीं: 

 (1) एआई अपसस्टेंट डेवलिमेंट, पजसमें Arduino और Python का उियोि करते हुए एक Jarvis-जैसी AI अपसस्टेंट 

पवकपसत करनी थी, जो वॉइस ररकपिशन, पसस्टम ऑटोमेशन और व्यपिित सहायक के रूि में कायण कर सके |  

(2) वेब-आधाररत इन्वेंटरी मैनजेमेंट पसस्टम, पजसे छोटे और मध्यम आकार के व्यवसायों को ध्यान में रखकर पवकपसत 

ककया जाना था, पजससे वे अिने स्टॉक टै्रककंि, प्रोडक्ट मैनेजमेंट और ऑडणररंि प्रोसेस को अपधक संिरित और प्रभावी बना 

सकें  | 

 (3) छात्र चचाण मंच, जो एक ऐसा प्लेटफॉमण पवकपसत करने का पवचार था जो OT Discussion की तरह कायण करे, 

जहााँ छात्र अिने प्रश्न िूछ सकें , पवचार साझा कर सकें  और सहिारियों के साथ बौपिक चचाणओं में शापमल हो सकें । 

 आयोजन को िारदशी, पनष्िक्ष और अनुशापसत बनाए रखन ेके पलए कुछ महत्विूर्ण कदशापनदेश भी पनधाणररत ककए िए 

थ,े पजनमें टीम ििन अपनवायण था, और प्रत्येक टीम में िााँच सदस्य होन ेचापहए थे, जो समान कॉलेज से हों, हालांकक 

पवपभन्न शैक्षपर्क वर्षों के छात्र एक साथ कायण कर सकत े थे, लेककन अतंर-कॉलेज टीमों की अनुमपत नहीं थी। इसके 

अलावा, प्रस्तुत ककए जाने वाल ेसभी प्रोजेक््स िूर्णतः नए होन ेचापहए थे, और यकद ककसी टीम ने िहले से तैयार कोड या 

ककसी िूवण कायण का उियोि ककया, तो उन्हें इसे स्िष्ट रूि से घोपर्षत करना आवश्यक था। सभी टीमों को अिनी 

िररयोजना के िरूा होन ेके बाद एक संपक्षप्त वीपडयो प्रस्तुपत या पलपखत पववरर् जमा करना आवश्यक था, पजससे उनके 

नवाचार और तकनीकी समाधान की व्याख्या और मलूयांकन ककया जा सके। मूलयांकन मानदंडों की बात करें तो प्रस्तुत 

ककए िए प्रोजेक््स को नवाचार, जरटलता, उियोिकताण अनुभव, और समग्र िूर्णता के आधार िर आाँका िया, ताकक 

सवणश्रेष्ठ और सबसे रचनात्मक पवचारों को सम्मापनत ककया जा सके। पवजेताओं के पलए िुरस्कारों में न केवल संुदर ट्रॉफी, 

बपलक प्रत्येक टीम सदस्य को प्रमार् ित्र भी प्रदान ककए िए, पजससे उनके ररज़्यूमे और िेशेवर प्रोफाइल को एक मजबूत 

बढावा पमला। इस प्रपतपष्ठत प्रपतयोपिता में "Tech Talker" नामक टीम (GP Kaladhungi) न ेअिनी असाधारर् 



नवाचार क्षमता, िहरी तकनीकी समझ और प्रभावशाली कायाणन्वयन के साथ अन्य सभी टीमों को िीछे छोड़ते हुए 

पवजेता का ताज अिने नाम ककया। ऑफ-टॉपिक्स ग्रैंड CODEX HACKATHON 2024 ने रचनात्मकता, सहयोि, और 

तकनीकी उत्कृष्टता को प्रोत्सापहत ककया, पजससे नवोकदत प्रपतभाओं को न केवल नई तकनीकों को सीखने और लािू करने 

का अवसर पमला, बपलक उन्होंने एक सशि तकनीकी समुदाय के पवकास में भी महत्विूर्ण योिदान कदया, पजससे भपवष्य 

में भी ऐसे आयोजनों की महत्ता और प्रभाव और अपधक बढन ेकी संभावना ह।ै 

 

 


